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RESUMEN

Como parte del Poder Militar del país, la Marina de Guerra debe efectuar procesos de planea-

miento para contribuir a alcanzar los Objetivos Nacionales y defender sus Intereses.

Lograr la mejor elección sobre la estrategia y la fuerza en nuestros días es un proceso lento y 

difícil, ya que los estrategas y planificadores de Fuerzas deben considerar para su análisis nume-

rosos factores nacionales e internacionales, tales como las influencias políticas, económicas y mi-

litares, las cuales pueden parecer confusas, si no se cuenta con un marco adecuado para organizar 

los factores clave.

El objetivo principal de la presente tesis es el de establecer un marco organizado que sirva de  

ayuda al estratega y planificador de las Fuerzas a formular las preguntas adecuadas y a buscar las 

mejores soluciones mediante un tratamiento racional que integre todos los factores importantes.

La tesis concluye que partiendo del marco conceptual sobre el Diseño y Planeamiento de Fuerzas 

y utilizando conceptos de simulación y juegos de negocios es posible reforzar la comprensión 

integral y mediante el adiestramiento  desarrollar capacidades a los futuros asesores y decisores.
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ABSTRACT

As part of the military power of the country, the Peruvian Navy must carry out planning proces-

ses to help achieve the National Objectives and defend their interests. 

Nowadays, to achieve the best choice over strategy and strength is a slow and difficult process, 

since strategists and planners of Forces must consider different analysis of national and interna-

tional factors, such as political, economic and military influences, which may appear confusing, 

if there is not an appropriate framework to organize the key factors. 

The main purpose of this study is to establish an organized framework that may support the stra-

tegists and planners of the Forces to ask the right questions and to seek the best solutions through 

a rational treatment that integrates the most important factors.

This study concludes that starting up from the conceptual framework on Design and Planning of 

the Forces and using simulation concepts and business games, it is possible to reinforce the com-

prehensive understanding and through the instruction develop capacities for the future advisors 

and decision-makers. 
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